DBV Onlineunterricht — PRO Seminar 29.08. und 30.08.2020
Lektion 3 — Schlemmreizung
Pony Nehmert, Nikolas Bausback, Stefan Weber, Christian Frohner

Lektion 3
Schlemmreizung
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K.-H. Kaiser, “Forum D2015 - Die Wettbewerbsreizung” ISBN 978-3-935485-50-0, 19 €
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Marc Schomann, CD “Erfolgreich Reizen im Bridge [1]”, Q-Plus Miinchen, 75 €

Marc Schomann, CD “Erfolgreich Reizen im Bridge [2]”, Q-Plus Miinchen, 60 €
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DBV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung

Lektion 1 — Grundlagen

Schlemmreizung in Farbe

Prioritéiten Anforderungen
1 o Fit in Farbe (mindestens 8 Karten)
Punktstérke e Kleinschlemm min. 33 FV
e GroBischlemm min. 37 FV
2 e Kontrolle in allen Farben (Erst- oder Zweitrundenkontrolle),
Kontrollen der Gegner kann nicht 2 Sofortstiche in einer Farbe gewinnen.
19 -39 - ¢ Kontrollgebote sind:
3a%F a.) Ass oder Konig (Figurenkontrollen)
14 == 34 - b.) Chicane oder Singleton (Schnappkontrollen)
4 o Ass oder Chicane sind Erstrundenkontrollen, Kénig oder
T = Bl e Singleton Zweitrundenkontrollen
5% ¢ Eine Kontrollgebot zeigt den Besitz einer Kontrolle an.
1 i Bt e FEine Ansage ist ein Kontrollgebot, wenn ein Fit feststeht und
de die Ansage einer neuen Farbe zwingend insVollspiel fiihrt
oder die Vollspielstufe liberschreitet.
¢ Kontrollen werden sparsam gereizt, die ndchstmdgliche
Kontrolle zuerst.
e Das Auslassen einer Farbe verneint eine Kontrolle in dieser
Farbe.
3 e Die Anzahl der Schliisselkarten wird mit der Assfrage
Schliisselkarten herausgefunden. (Roman Keycard Blackwood-Konvention)
(Assfrage) e Diese wird immer mit dem Gebot 4 SA gestellt.
4 SA e Antworten:
a.) 5S& 0 oder 3 Schliisselkarten
b.) 5¢ 1 oder 4 Schliisselkarten
c.) 5% 2 oder 5 Schliisselkarten ohne Trumpf-Dame
Beisbial: d.) 54 2 oder 5 Schliisselkarten mit Trumpf-Dame
eispiel:
2a% o 2e% ¢)

(semiforcing, Pflichtrelay)
24 - 34 -
(20-22 FL, Schlemminteresse)
44 ---4SA ---
(¢-Kontrolle, Assfrage)
5¢ --- 5S8A ---
(1/4 Asse, Konigsfrage)
69 ---74 ---
(2 K6nige, Endkontrakt)

Etwas besser ist es, 54 und zu 5¢ vertauschen
(modifizierte Antworten).

nach der Assfrage kann rollend (das néchste Gebot unter
Auslassung der Trumpffarbe) nach der Trumpfdame und
danach nach Nebenfarb-Konigen gefragt werden.
Konigsfrage ist fast immer nur sinnvoll, wenn man
GrofBschlemm spielen mochte.

Antworten:

a.) 1. Stufe (nidchstes Gebot) 0 Konige

b.) 2. Stufe (libernichstes Gebot) 1 Konig

c.) 3 Stufe 2 Konige

Elegantere Losungen fragen nach platzierten Koénigen
(Spiral Scan).
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DBYV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 1 — Grundlagen

Erlauterungen zu 2.) Kontrollgebote

e Fiir einen erfolgreichen Schlemm (12 oder 13 Stiche) miissen 3 Anforderungen erfiillt sein:
e 1.) Punktstirke (Kleinschlemm min. 33 FV, GroB3schlemm min. 37 FV)
e 2.) Kontrollen in allen Farben
e 3.) Mindestens 4 von 5 Schliisselkarten
Kartenkombination Bezeichnung Art der Kontrolle Rundenkontrolle
A76 Figurenkontrolle Erstrundenkontrolle (aktiv)
K87 Figurenkontrolle Zweitrundenkontrolle (passiv)
7 Singleton Schnappkontrolle Zweitrundenkontrolle (passiv)
K Singleton Schnappkontrolle Zweitrundenkontrolle (passiv)
--- Chicane Schnappkontrolle Erstrundenkontrolle (aktiv)
Eine Kontrollgebot ist eine Ansage, die den Besitz einer Kontrolle anzeigt.
Eine Ansage ist ein Kontrollgebot, wenn ein Fit feststeht und die Ansage einer neuen Farbe zwingend ins
Vollspiel fiihrt oder die Vollspielstufe iiberschreitet.
e Wenn die natiirliche Ansage einer Farbe im Ablauf der Bietfolge unlogisch erscheint, handelt es sich ebenfalls
um ein Kontrollgebot.
e Die Trumpffarbe kann dabei auch indirekt festgelegt werden.
e Kontrollen werden sparsam gereizt ohne Beriicksichtigung ihrer Art. Das Auslassen einer Farbe verneint eine
Kontrolle.
e Wenn der Partner das erste Kontrollgebot abgibt, ist es in aller Regel nicht gestattet, eine eigene Kontrolle zu
verschweigen, auch wenn Thnen Ihr Blatt nicht gefalit.
e Mit Kontrollgeboten wird sofort aufgehort, wenn klar ist, dass eine Farbe nicht abgedeckt werden kann.
®

Das nennen der Trumpffarbe ist keine Kontrolle, sondern zeigt, dass man nichts mehr zu Kontrollen zu
melden hat.

Beispiele
Reizung von Kontrollgeboten

v -39 -

3a%

I -—--3a -

4

I —--4a -

S5&

1 —--34 -

4
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DBV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 1 — Grundlagen

Erliduterungen zu 3.)
Roman Kevcard Blackwood-Konvention

e Assfrage4 SA

Die Frage nach der Anzahl der Asse soll nur gestellt werden, wenn die iibrigen Bedingungen fiir einen Schlemm
erfiillt sind. Dies geschieht mit 4 SA Roman Keycard Blackwood. Die Konvention dient dazu, einen Schlemm zu
vermeiden, wenn 2 Asse (bzw. 1 Ass und Trumpfkonig) fehlen. Daher sollte die Roman Keycard Blackwood Ass-
Frage nie gestellt werden, wenn die Kontrolle in einer Farbe fehlt. Ebenso kein Roman Keycard Blackwood mit einer
Chicane; man wiisste nicht, ob ein vom Partner angesagtes Ass niitzlich ist.

Der Trumpfkonig zdhlt als enorm wichtige Karte neben den 4 Farbassen als 5.Schliisselkarte (Keycard)

Die klassischen Antworten auf Roman Keycard Blackwood sind:

5  0oder3 Asse

S5e 1 oder 4 Asse

5v 2 oder 5 Asse ohne Trumpf-Dame
5a4 2 oder 5 Asse mit Trumpf-Dame

Die Antworten sind bietraumsparender als bei der urspriinglichen Blackwood-Konvention. Wenn man die
gemeinsame Stérke vorab ermittelt hat, ist es fast immer sehr leicht zu bestimmen, ob der Partner 0 oder 3
Schliisselkarten hat (entsprechend bei 1 oder 4 bzw. 2 oder 5).

e Folgereizung nach Beantwortungen
1.) 5v/54  als Trumpffarbe bedeutet immer Abschluss.

2.) Nach der Antwort S5&/5¢ ist der Besitz der Trumpfdame noch ungeklart.

Das nichste Gebot (unter Auslassung der Trumpffarbe!) ist die Frage nach der Trumpfdame (Antwortmdglichkeiten:
nichstes Gebot — keine Trumpfdame, iiberndchstes Gebot — Trumpfdame). Danach kann analog 4.) rollend nach den
Ko6nigen gefragt werden.

3.) Nach der Antwort 5&/5 ¢ ist der Besitz der Trumpfdame noch ungeklért.
Das iiberndchste Gebot (unter Auslassung der Trumpffarbe!) ist die Frage nach den K&nigen wie 4.). Die
Trumpfdame ist uninteressant, da der Fragende sie selbst hat.

4.) nach der Antwort 5¥/54 ist die Trumpfdame gekldrt. Das nichste Gebot (unter Auslassung der Trumpffarbe!)
fragt nach der Anzahl der K6nige. Antworten sind 1. Stufe 0 Konige, 2. Stufe 1 Konig, 3. Stufe 2 Kénige, 4. Stufe 3
Konige.

e Weitere Schlemmkonventionen
1.) 5v/5# direkte Frage nach der Trumpfqualitét

2.) Exlusion Keycard Blackwood

Chicane-Assfrage (Voidwood) mit Chicane in der fragende Farbe. Das Ass in der Farbe ist unbekannt und zihlt nicht
mit.

3.) Josephine

5SA bei GroBschlemminteresse, fragt nach Anzahl der Topfiguren in Trumpf
Antworten:

64  keine Topfigur
6¢ 1 Topfigur

6v 2 Topfiguren
64 3 Topfiguren
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DBV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 1 — Grundlagen

4.) DOPI ROPI

Wenn der Gegner nach der Assfrage zwischenreizt, dann ist die Beantwortung nicht mehr méglich. Dann bedeutet
DOPI = Double — 0 — Pass — I

X 0 oder 3 Asse
pass 1 oder 4 Asse
nichstes Gebot 2 oder 5 Asse ohne Trumpf-Dame

iiberndchstes Gebot 2 oder 5 Asse mit Trumpf-Dame

Kontriert der Gegner auf 4 SA, dann gilt ROPI = Redouble — 0 — Pass — I

XX 0 oder 3 Asse
pass 1 oder 4 Asse
nédchstes Gebot 2 oder 5 Asse ohne Trumpf-Dame

iberndchstes Gebot 2 oder 5 Asse mit Trumpf-Dame

e Beispiele

aA108 aK76542

v AKB v o6

¢KD96 ¢ 8

& A98 «KDB73

2SA (20-21 FL) 3v* (Transfer auf #)

347 (Transfer ausgefiihrt) 4 (Kontrolle mit Schlemminteresse)
4SA (RKCB) 5¢ (1 oder 4 Keycards: #K)

5v (Frage nach der Trumpfdame) 54 (keine Trumpfdame)
Pass (Abschluss)

AaKB872 AADI10
vK4 vA1062
¢ A ¢D64
&« ADBI107 &K32
1SA (15-17 FL)

2% ¥ (Transfer auf #) 24 (Transfer ausgefiihrt)
3& (2. Farbe)) 3 a (Fitbestitigung)
44 (Kontrolle, Schlemminteresse) 4% (Kontrolle, verneint Kontrolle in ¢)
4SA (RKCB) 54 (2 oder 5 Keycards mit Trumpfdame)
5SA (Konigsfrage, GroBschlemm- 6¢ (1 Konig= &K, ¢ K nicht moglich)
interesse)

7 SA

W zihlt 13 sichere Stiche (54 +2% + 14 + 5&), O muss #-Kdnig haben, da er mit 4¥ eine ¢-Kontrolle verneint hat.
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DBYV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 1 — Grundlagen

Roman Keycard Blackwood-Konvention - modifiziert

e Assfrage4 SA

Die Frage nach der Anzahl der Asse soll nur gestellt werden, wenn die iibrigen Bedingungen fiir einen Schlemm
erfiillt sind. Dies geschieht mit 4SA Roman Keycard Blackwood. Die Konvention dient dazu, einen Schlemm zu
vermeiden, wenn 2 Asse (bzw. 1 Ass und Trumpfkonig) fehlen. Daher sollte die Roman Keycard Blackwood Ass-
Frage nie gestellt werden, wenn die Kontrolle in einer Farbe fehlt. Ebenso kein Roman Keycard Blackwood mit einer
Chicane; man wiisste nicht, ob ein vom Partner angesagtes Ass niitzlich ist.

Der Trumpfkonig zdhlt als enorm wichtige Karte neben den 4 Farbassen als 5.Schliisselkarte (Keycard)

Die modifizierten Antworten auf Roman Keycard Blackwood sind:

S& 1 oder 4 Asse
S5¢ 0 oder 3 Asse

S¥ 2 oder 5 Asse ohne Trumpf-Dame
S& 2 oder S Asse mit Trumpf-Dame

Die Idee der Vertauschung der Gebote 5& und 5 ist, dass bei 1 (oder 4) Schliisselkarten noch Platz ist, nach der
Trumpfdame zu fragen. Das ist insbesondere bei ¥—Fit gut. Bei 0 Schliisselkarten eriibrigt sich fast immer eine
weitere Frage und man muss nicht Platz sparen.
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DBV Onlineunterricht Schlemmreizung - Lektion 1 - Grundlagen

Board 1 A AK6532
Teiler Nord v AK3
Keiner in Gefahr ¢ KD2
& 4
A 84 N A 109
vB1054 w ol 9876
¢ 65 s ¢ B1093
& A10953 & DB38
" aDB7
5 4 vD2
12 ¢ A874
*K762
West Nord Ost Stid
2% Pass 2¢
Pass 24 Pass 3a
Pass 4 SA Pass 5¢
Pass 5v Pass 5SA
Pass 64 alle passen
6 & von Nord

Ausspiel: & D

Mit 21 FL und guter 6er Farbe in & erffnet N
semiforcierend mit 2 &. S reizt Standardrelay mit 2 ¢,
auf 2 & zeigt 3 # dann Fit und Schlemminteresse. Mit
allen Kontrollen kann N direkt die Ass-Frage mit 4 SA
stellen, und nach der Antwort 5 ¢ =1 Ass noch die
Trumpfdame erfragen.

Board 2 a4 AD93
Teiler Ost v 4
N-S in Gefahr ¢ B1052
&*«B752
AKG65 N aB7
vKD873 W o vy AB109
¢+ K6 S ¢ AD
&» K86 & AD943
. A 10842
v652
"% e98743
% 10
West Nord Ost Stid
1 Pass
le Pass 49 Pass
4 SA Pass 5 Pass
6v alle passen
6 ¥ von West

Ausspiel: ¢ B

O eroffnet mit 19 FL 1 ¥ und kann nach 1 ¥ von W
direkt in 4 ¥ springen (20 FV). W hat Schlemmstéirke
(17 FV) und alle Kontrollen und stellt die Ass-Frage mit
4 SA. O zeigt mit 5 & 0 oder 3 Asse, W erkennt, dass
ein Ass fehlt und reizt den Kleinschlemm 6 .

Board 3 A AS542
Teiler Siid v983
O-W in Gefahr ¢ 643
& AK7
AaKD106 N AaB973
v6 W o v 105
¢ B1098 s ¢ 752
%6543 & B1098
a8
6, YAKDB742
21 ¢ AKD
& D2
West Nord Ost Stid
2¢
Pass 2SA Pass 3¢
Pass 3a Pass 4
Pass 4 4 Pass 4 SA
Pass 5% Pass 54
Pass 6% Pass 7SA
7 SA von Nord

Ausspiel: « B
Mit 10 sicheren Spielstichen eroffnet S 2 ¢, stirkste
Er6ffnung (partieforcierend). N gibt mit 2 SA ein
positives Relay (ab 8 FL). Nach 3 ¥ werden nun
Kontrollen gereizt. S kann die Ass-Frage stellen mit 4
SA und hort 2 Asse ohne Trumpfdame. Danach
Konigsfrage und 7 SA als Endkontrakt gereizt.

Board 4 A4
Teiler West vB1098
Alle in Gefahr ¢ 10987
& B982
A AKD N A#B109876
v AKD W O v2
¢ K632 c ¢ AD4
& 543 s« KD6
5 a532
21" 12 v76543
& A107
West Nord Ost Stid
2SA Pass v Pass
3a Pass 4% Pass
4 ¢ Pass 4 SA Pass
S5 Pass 5¢ Pass
54 Pass 64 alle passen

W er6ffnet 2 SA mit ausgeglichenem Blatt und 21 FL.
O reizt Transfer auf 4 und stellt nach den Kontrollen
(#-Fit mit 6 Karten!) die Ass-Frage. W reizt 5 & (0 oder
3 Asse) Nun fragt 5 ¢ nach der Trumpfdame, die W mit
5 & bestitigt. Nun kann O Kleinschlemm reizen, eine
Schliisselkarte fehlt.



DBYV Onlineunterricht Schlemmreizung - Lektion 1 - Grundlagen

Board 5 a 108
Teiler Nord v65432
N-S in Gefahr ¢ 43
9743
AT76 a AKDB543
vDBS vK7
¢ KDB106 N S - ¢ 7
& AB8 & KD?2
5 A92
vAl109
M s A98s2
& 1065
West Nord Ost Stid
Pass 2% Pass
2¢ Pass 3a Pass
4% Pass 4 SA Pass
5¢ Pass 54 alle passen
5 & von Ost

Ausspiel: v A

O erdffnet mit 21 FL semiforcierend mit 2 &%. Nach dem
Standardrelay 2 ¢ zeigt 3 4 einer 7er-Lénge und legt
die Trumpffarbe fest. W kooperiert und reizt -
Kontrolle mit Schlemminteresse. O stellt die Ass-Frage

Board 6 a4
Teiler Ost v65
O-W in Gefahr ¢ 876
&»K985432
A B53 N A AKD10987
vA872 WO vy KD10
¢ 5432 S ¢ AK
& A7 &6
3 ' YW
9 21 vB943
- ¢+ DB109
& DB10
West Nord Ost Stid
2¢ Pass
2 SA Pass 34 Pass
4% Pass 4 SA Pass
5% Pass 7SA alle passen
7 SA von West

Ausspiel: ¢ 8

O eroffnet mit 2 ¢ = stirkste Er6ffnung. 2 SA von W

zeigt ab 8 FL und ein

bietet W 4 & Fit und Schlemminteresse. O kann direkt

ausgeglichenes Blatt. Auf 3 4

die Ass-Frage mit 4 SA stellen und erfahrt 2

und bekommt als Antwort S ¢ = 1 Schliisselkarte.
Danach wird in 5 & gestoppt.

Schliisselkarten ohne Trumpfdame mit 5 ¥. Das reicht
aus, um 13 sichere Stiche zu zdhlen = 7 SA.

Board 7 a KD6 Board 8 42
Teiler Siid v 10984 Teiler West vy AKD1098
Alle in Gefahr ¢ DB9 Keiner in Gefahr ¢ AK6
& KDS5 & A8
A 10987 N A B543 A95 N AaKDB106
v532 W o v — v76 Wb v 2
¢ A876 s ¢ 32 ¢ 87532 s ¢ DB109
& A2 % B1098764 &« DB97 %1065
i aA2 20 a AB873
et vy AKDB76 3 9 vB543
17 ¢ KI1054 8 ¢ 4
&3 & K432
West Nord Ost Stid West Nord Ost Stid
» le Pass 2% Pass 2¢
Pass 49 Pass 4 SA Pass 2 Pass e
Pass 5& Pass 5% Pass 4% Pass 40
alle passen Pass 4 SA Pass 5¢
Pass 5SA Pass 6
S ¥ von Siid Pass 6w alle passen
Ausspiel: ¢ A 6 ¥ von Nord

S hat 19 FL und erdffnet 1 . Mit 15 FV und ohne

Ausspiel: 4 K

Mit 22 FL und guter 6er Farbe eroffnet N 2 &

Kiirzen bietet N 4 ¥. Mit allen Kontrollen und 22 FV
stellt S die Ass-Frage mit 4 SA. N antwortet 5 & = keine
Schliisselkarte. Damit muss S den Schlemmversuch
abbrechen und 5 ¥ bieten, da der Gegner 2 Asse
abziehen wird.

semiforcierend. Nach dem Standardrelay 2 ¢und 2 »
von N kann S mit 3 ¥ Schlemminteresse melden.
Nachdem alle Kontrollen an Bord sind stellt N die
Assfrage und erféhrt eine Schliisselkarte mit 5 ¢.5 SA
(Superrelay) fragt jetzt nach Konigen.




DBYV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 1 — Grundlagen — Aufgaben

Reiziibungen Schlemmreizung in Farbe

Reizen Sie bis zum Endkontrakt! O/W passen immer.

Nord (Teiler) Siid

L)

AaADB10542 AG3
vADS®6 vK752
¢KS5S ¢Al1063
& 4 sAB7

2.)

a AKD A763
v73 vyKDB1064
¢ AKD3 ¢B7
*AK65 »D4

3s))

A Al108 AK76542
v AKB v52
¢KDO96 ¢ 7

& A98 «KDB6
4.)

AaADI0 AKB872
vyAl062 vKS
¢D64 ¢ A
K32 «ADB107
5)

AaKD76 AA10842
vADB4 vKS5S

¢ A852 ¢ KD

&3 «B862
6.)

642 aDB7
vAB1072 vKDg843
¢ AKS8 ¢D
«KD4 &ABS52
7.)

AaDBS8S A2
vA1072 vyKDB9863
¢ AK6O6 ¢D3
K8 »AS52
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DBV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 1 — Grundlagen — Losungen

Losungen zu Reiziibungen Schlemmreizung in Farbe

Reizen Sie bis zum Endkontrakt! O/W passen immer.

Nord (Teiler)

1)
A#ADB10542

vAD®6
¢KS5S

& 4

2.)

a AKD
v73

¢ AKD3
& AK65

3.

A Al108
v AKB
¢KD96
&A98

4)
A ADI10
vA1062
D64
#K32

5.)
AaKD76
vADB4
¢A852
%3
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@ Kontrolle
@ Frage nach Trumpfdame
® Frage nach Konigen
4SA RCKBW (Assfrage mit 5 KC)
N 5. S
2a* == 2%
Ja* --- 440
4SA — 59
64 --- ---
N 6] S
2% --- 3o*
3SA --- 4v
4SA - 5¢
69 --- ---
N (@) S
2SA --- Je*
Ja* = 440
4SA --- 5¢
59@ = 54
N 0 S
1SA --- 29*
24% — 3
34 --- 40
49O - 4SA
54 5SAQ
6 --- 7SA
N o S
le --- 1a
3a -—- 440
49O --- 4SA
54 - 5¢@
54 --- 64

cfroehnerl @web.de

Siid

A63
vK752
¢Al1063
*«AB7

A763
vKDB1064
¢B7

«*D4

AK76542
v52

¢ 7
*KDB6

aKB872
vKS5
¢ A
&« ADB107

aA10842
vKS5

¢ KD
*B862



DBYV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 1 — Grundlagen — Lésungen

6.) N 0o s W

a4?2 1v 2% o aDB7

vAB1072 2SA - v -—- vKD843

¢ AKS 40 - 4v -—- D

&«KD4 - - *ABS52

7.) N 0O s = W

AaDB8S 1SA --- 2% - a2

vAl072 Je* --- 34*® . vyKDB9863

¢ AK6 40 - 4v - ¢ D3

& K8 4SA --- 54 --- & A52
6v o --- ---
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DBYV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 2 — Punktstirke

A) Schlemminteresse nach Eroffnung 1v/14

Al. Nach Oberfarberoffnungen — direkte Hebung

1.1) N (0) S W
AaADBI105 1a - 24
vyAKD6 2SA* --- 3a/4a

¢ 5

&*A63

Nach der Hebung 1 4 - 24 ist ein Schlemm nur in Ausnahmefillen méglich, da der Partner nur 6-

10 FV hat. Der Er6ffner muss mindestens 23 FV haben und kann nur mit einem Versuchsgebot
starten.

1.2) N 0 S W
AaADBI1065 1a 3a
vADB?2 4SA

5

& K3

1.3) N 0 S W
AADBI1065 1a 3a
v AKB2 44

5

D3

Nach der Hebung 14 - 34 ist ein Schlemm mdéglich, wenn der Eréffner min. 21 FV hat. Man reizt
dann Kontrollgebote oder 4SA — Roman Keycard Blackwood Assfrage.

1.4) N 0 S w
A#ADBI106 1a = 4 =
vA9 4SA

*5

#KDB93

Nach der Hebung 14 - 44 ist ein Schlemm mdoglich, wenn der Eroffner min. 20 FV hat. Man reizt
dann 4SA — Roman Keycard Blackwood Assfrage.

1.5) N 0 S %
a6 lv = 4 =
vAKDB9Y 44

D5

#KDB93

Nach der Hebung 1 ¥ - 4¥ ist ein Schlemm mdéglich, wenn der Er6ffner min. 20 FV hat. Man reizt
dann 44 Kontrollgebot oder 4SA — Roman Keycard Blackwood Assfrage.
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DBYV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 2 — Punktstirke

A2. Nach Oberfarberoffnungen — verziogerte Hebung

2.1) N o S w
LX) lv 2a
v AKDBY 2¢ == 3v _—
¢KD54 3a

%1093

2.2) N 0] S W
o AK873 1a 2% ==
vAB1092 2v 34 —
¢3 4

% B2

23) N o S w
AaB9873 14 2& =
vKD62 2v 34 .
¢B2 4o

&« KD

Nach starker, verzogerter Hebung im Sprung (ab 16 FV) ist eine positive Antwort moglich, wenn
der Eroffner etwas mehr als Minimum hat, ab 14 FV hat. Man reizt dann ein Kontrollgebot oder
4SA — Roman Keycard Blackwood Assfrage.

A3. Nach Oberfarberoffnungen — Splinter

3.1) N O S w
A6 le 4a*
vAKDB9 44

¢KD54

%1093

2:2) N 0) S W
AaAKS873 1a 44
vA2 4

¢ 10832

A2

3.3) N 0] S W
AaAB1073 1a —-— deb —
vD4 44

¢B3

«KB102

Nach einem Splinter sollte eine positive Antwort erfolgen, wenn der Eroffner etwas mehr als
Minimum hat, ab 14 FV hat und die Splinterfarbe positiv ist (Keine verschwendeten Werte in der
Farbe). Man reizt dann ein Kontrollgebot oder 4SA — Roman Keycard Blackwood Assfrage.
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B) Die Eroffnung 2 * (semiforcing)

2&* ist die zweitstdrkste Er6ffnungen in FORUM D Plus, kiinstliches Gebot

der Partner darf in der ersten Bietrunde nicht passen

2&* ist beliebiges Semiforcing, Partner darf mit sehr schwachen Hinden vor Vollspiel passen
statt Figurenpunkten konnen bei Verteilungshénden auch die Spielstiche gezahlt werden

B1. Erste Antwort des Partners

Eroffnung Relay Bedeutung
2&* 2% e Standardrelay
e (-7 FP, oder ab 8 FP ohne entsprechenden Verteilungstyp

B2. Die Weiterreizung mit Schlemminteresse nach 2 &*

® (-3 FL/FV Teilspiel
® 4-10 FL/FV Vollspiel
® ab 11 FL/FV Schlemminteresse

Reizung Bedeutung Moglichkeiten
2% e 2 4% omu e Ger Farbe mit 8-
29 - 279 8% Spieblstichen e 3% ab 11 FV, min. 3¥-Karten, Schlemminteresse
Jer F it
* 2;2;11-{ m e 24 min. 4 FL, 5#&-Karten, f, kann Schlemminteresse
e analog2a iy

e 3SA 9-10 FL, leichtes Schlemminteresse
e 3& min. 9 FL, gute 5¢b-Karten, f
e 34 min. 9FL, gute 5 ¢ -Karten, f

Dp¥ cen ¥ o e SA-Verteilung | Weiterreizung wie nach Er6ffnung 2SA im Basissystem
2SA --- 279 22/23 Punkte, |e 3e& Puppet Stayman, ab 3 FL, mit min. 3er OF, f
keine Ser

e 3¢ * Transfer auf ¥ Transfer, ab 0 FL, min. Ser¥, f

Oberfarbe
e 3¥* Transfer auf & Transfer, ab 0 FL, min. Sers, f
e 4SA, Quantitativ, 10 FL, Einladung zu 6 SA
e 5SA, Quantitativ, 14 FL, Einladung zu 7 SA, f
e 6SA, 11-13 FL, Abschlufigebot
e 7SA, ab 15 FL, Abschluflgebot
28* - 2e* o T7er Farbe, 9-92 |e 4&, Schlemminteresse mit Fit, ab 11 FV, f
3 --- 799 Spielstiche
e analog3¢
28* a2 0% . e sehr gute 7er e Neue Farbe, Kontrollgebot ab 11 FV, f
39* ... 799 Farbe, 8-8Y% ¢ 4SA Roman Keycard Blackwood Assfrage, ab 11 FV, f
' Spielstiche

o legt Trumpffarbe
fest, analog 34
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20T =20 ¢%— e 5-5in Oberfarbe,| e 4, 44 Kontrollgebot, Schlemminteresse, ab 11 FV, f

3SA*--- 777 . ggt; IF;rbqualitét e 4SA Roman Keycard Blackwood Assfrage, ab 11 FV, f
o |[8-

28% 0% e stehende 7er e 44 Kontrollgebot, Schlemminteresse, ab 11 FV, f

4w =977 Farbe, 13-15FP |4 4SA Roman Keycard Blackwood Assfrage ab 11 FV, f
e ¢in Seiten-Ass
e analog44

C) Die Eroffnung 2 ¢ * partieforcing

2 ¢ ist die stirkste Eroffnung (partieforcing), kiinstliches Gebot

Partner darf nicht vor Vollspiel passen

Partner darf mit gewissen Verteilungen und Punktstéirken positives Relay geben

statt Figurenpunkten konnen bei Verteilungshdnden auch die Spielstiche gezahlt werden

in Oberfarbe 9 Spielstiche, in Unterfarbe 10 Spielstiche (es fehlt jeweils ein Stich am Vollspiel)

C1. Antwort des Partners

® Teilspiel unmaoglich!!!!!!
® (-7 FL/FV Vollspiel
® ab 8 FL/FV Schlemminteresse (oder A und K)

Eroffnung Relay Bedeutung

24%* ® positiv
e ab 8 FP (oder 1 Ass + 1 Konig)
e unausgeglichene Verteilung oder Ser Oberfarbe
e Schlemminteresse, Reizung forciert bis 4SA

2SA* |e positiv
e ab 8 FP (oder 1 Ass + 1 Konig)
e gleichméBige Verteilung ohne Ser Oberfarbe

2% 3n* e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (¢ AD oder &%KD)

e nicht & AK, 5-7 FP, leichtes Schlemminteresse

Je* e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (¢ AD oder ¢ KD)
e nicht ¢ AK, 5-7 FP, leichtes Schlemminteresse

Je* e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (¥ AD oder ¥KD)
e nicht ¥ AK, 5-7 FP, leichtes Schlemminteresse

3a* |e gute 6er-Linge mit 2 Top-Figuren (A AD oder AKD)
e nicht A AK, 5-7 FP, leichtes Schlemminteresse

Reizung Bedeutung Moglichkeiten
2% - 2SA* positive Antwort ab 8 FL e alle Farbgebote sind natiirlich, f
299 ausgeglichene Verteilung e 3 SA Zusatzstirke oder Interesse am 4-4
Schlemminteresse Fit
e 4 SA Minimum 24 FL, kein Interesse am
4-4 Fit
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C2. Wiedergebot des 2 ¢ *-Eroffners

Eroffnung Relay Wiedergebot zur Blattbeschreibung

246
e Einfarber
e ab 9 Spielstiche oder ab 24 FL

2S8A

e ausgeglichene Verteilung ab 24 FL
e ohne Ser Oberfarb

X Yg* e auch mit 5/4/2/2

3%
e Einfarber
e Ab 10 Spielstiche oder ab 24 FL

3¢

e Einfarber
® ab 10 Spielstiche oder ab 24 FL

v
e Einfarber
e ab 9 Spielstiche oder ab 24 FL

3a*
e der & und Ser v

4v

o Einfirber mit mind. 7 Karten, Minimum

da

e Einfidrber mit mind. 7 Karten, Minimum

S
e Einfirber mit mind. 7 Karten, Minimum

5¢

o Einfirber mit mind. 7 Karten, Minimum

C3. Reaktion auf Zwischenreizung nach Eroffnung 2 ¢

e passe negativ, 0-4 F

e neue Farbe, ab 5 F, min. Ser Linge, gute

. . Farbe, f

26%2y 979 Zwischenreizung des Gegners |, gA ab 5 F, Halt in Gegnersfarbe

e X, ausgeglichen ab 5 F, ohne Halt in
Gegnersfarbe

e 3w* Uberruf, Kiirze in Gegnersfarbe,
Schlemminteresse, f

Ist die Antwort des Partners 24* oder 2SA¥*, so ist die Reizung forciert
mindestens bis zum Gebot 4SA !!!
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Nord (Teiler)

1)

4 ADB10542

vADS®6
¢KS
&4

23

4 AKD
v73

¢ AKD3
»AK65
3)
AaA108
v AKB
¢ KD96
& A998
4.)
aADI10
vA1062
¢D643
K3

5.)
AaKD76
vADB4
¢ A8S
&B3

6.)
AaB542
vABI10
¢98
«B874
7.)

4#DB985

v AI10
¢ 763
& AKS8

DBV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 2 — Punktstirke — Aufgaben

Arbeitsblatt Punktstarke
Was bedeutet das letzte Gebot von S?

Reizung

N 0 S
2% - 26%
Ia* --- 44
7?

N (@) S
2e% 29*
2SA - 3w
7?

N (0) S
2SA e Je*
R - 4&
22?7

N (6) S
1SA - 2%

24% - 3a
2??

N O S
le - 14
3a - 4e
22?

N (0] S
--- -—- lv
2v --- 24
7?

N (6] S
1a - 4o*

Siid

O Abschluss
O Schlemminteresse
[ Einladung

[0 Abschluss

O Schlemminteresse
O Einladung

O Transfer auf &

O eigene Farbe

O Schlemminteresse
O Versuchsgebot

0 Abschluss

O Kontrollgebot in &

O Abschluss

O Schlemminteresse

O Einladung

0 mindestens 6 a-Karten

O eigene Farbe

O Schlemminteresse
O Versuchsgebot

O Kontrollgebot in ¢
[ keine Kontrolle in &

O Kontrollgebot in #
O Schlemminteresse
O Versuchsgebot
O 6-5 Verteilung

O eigene Farbe

O Schlemminteresse
O Splinter

O Fitin &

O keine Kontrolle in &
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Lektion 2 — Punktstdrke — Losungen zu den Aufgaben

Losungen Arbeitsblatt Punktstirke

Was bedeutet das letzte Gebot von S?

Nord (Teiler) Reizung Siid
:)A DB10542 21:* O ;* W Abschluss
vADG6 " O Schlemminteresse
34 = s " O Einladung
i PASS
& 4
2. ~
A)A KD 2I:I* _?_ 25 * Y [0 Abschluss
OO0 Schlemminteresse
i 2SA = 3%" O Einladung
¢ AKD3 % - — .
*AK65 34 X] Transfer auf &
3) N 0 8 W
‘ O eigene Farbe
e * o
: : 11(038 isit 34' Schlemminteresse
KDO96 * - i " O Versuchsgebot
. 4¢ [0 Abschluss
i hey Kontrollgebot in &
4.
A)A D 10 1IS\IA _(_)_ 25 ” z‘i O Abschluss
A1062 * O Schlemminteresse
: D643 et = 4 i Einladung
44 mindestens 6 a#-Karten
K3
5. , ey ,
A)K D76 11\1 __O_ , li _vz [ eigene Farbe
v ADB4 3 4 Schlemminteresse
¢ AS8S * o ' " O Versuchsgebot
D3 44 Kontrollgebot in ¢
& keine Kontrolle in &
6. N 0 S w
A)B 542 — — v L O Kontrollgebot in #
vAB10 29 - 2a% ___ O Schlemminteresse
¢98 3o+ Versuchsgebot
«B874 v O 6-5 Verteilung
7. N 0] S % ,
O eigene Farbe
: i ]1309 - te o i o Schlemminteresse
753 4v Splinter
2 Fitin &
& AKS8

O keine Kontrolle in &

©Bridgeakademie Frohner, 65187 Wiesbaden, Schiersteiner Str.8, @ 0611-9600747, 0162-9666042
DX cfroehnerl @web.de
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Board 1 A AK6532
Teiler Nord v AK3
Keiner in Gefahr ¢ KD2
&4
A 84 N s 109
vB1054 W O v9876
¢ 65 s ¢ B1093
& A10953 & DBS8
o3 AaDB7
5 4 vD2
12 ¢ A874
& K762
West Nord Ost Stid
2% Pass 2e
Pass 24 Pass 34
Pass 4 SA Pass 5¢
Pass Sv Pass 5SA
Pass 64 alle passen
6 & von Nord

Ausspiel: & D
Mit 21 FL und guter 6er Farbe in & erdffnet N
semiforcierend mit 2 &. S reizt Standardrelay mit 2 ¢, auf
2 & zeigt 3 & dann Fit und Schlemminteresse. Mit allen
Kontrollen kann N direkt die Ass-Frage mit 4 SA stellen,
und nach der Antwort 5 ¢ = 1 Ass noch die Trumpfdame

Board 2 a AD93
Teiler Ost v 4
N-S in Gefahr ¢ B1052
s B752
AaK65 N aB7
vyKD873 W 0O v AB109
¢ K6 s ¢ AD
& K86 & AD943
5 A 10842
v652
" 498743
% 10
West Nord Ost Stid
1 & Pass
lv Pass 49 Pass
4 SA Pass 5% Pass
6v alle passen
6 ¥ von West
Ausspiel: ¢ B

O eroffnet mit 19 FL 1 ¥ und kannnach 1 ¥ von W

direkt in 4 ¥ springen (20 FV). W hat Schlemmstirke
FV) und alle Kontrollen und stellt die Ass-Frage mit 4
SA. O zeigt mit S & 0 oder 3 Asse, W erkennt, dass ei1

erfragen. Ass fehlt und reizt den Kleinschlemm 6 v.
Board 3 aD872 Board 4 aB963
Teiler Siid v 92 Teiler West v 1065
O-W in Gefahr ¢ AK63 Alle in Gefahr ¢DI1095
* 874 & B2
a4 A 93 A AS54 N a KD872
v 8643 W o vyB105 vy AD43 W 0 vy KB7
¢B1094 S ¢ 752 ¢ K73 S ¢ 4
« KDB10 & A9532 K85  ADI103
5 a4 AKB1065 . s 10
7 5 v AKD7 16 15 v 982
i +DS8 g ¢+ AB862
& 6 %9764
West Nord Ost Stid West Nord Ost Siid
1a 1SA Pass 2w! Pass
Pass 34 Pass 4 &! 2 a2 Pass 3% Pass
Pass 4 ¢2 Pass 4 SA3 34 Pass 4 SA3 Pass
Pass 5 ¢4 Pass 593 54 Pass 6 & alle passen
Pass 6 o6 Pass 6 A 1. Transfer auf &

1. Schlemminteresse, Kontrollgebot
2. Kontrollgebot
3. Roman Keycard Blackwood Assfrage
4.1 oder 4 von 5 Schliisselkarten
5. Frage nach Trumpfdame
6. Trumfdame und ¢ K

6 & von Sud

2. Transfer ausgefiihrt

3. Roman Keycard Blackwood Assfrage
4. 2 oder 5 von Schliisselkarten ohne

Trumpfdamen

6 & von West
Ausspiel: ¢ 10



Lektion 12 - Ubungsnachmittag Schlemmreizung

Board 5 a ADB976
Teiler Nord v 9
N-S in Gefahr ¢ AK
& A876
a3 N A 54
vy AB1062 W 0 v 8543
¢ 942 S ¢ 10873
& B1095 & 432
s AKI1082
&g vyKD7
16 ¢ DB65
% KD
West Nord Ost Stid
2 &l Pass 262
Pass 24 Pass 3 a3
Pass 4 SA? Pass 565
Pass 64 alle passen

1. beliebiges Semiforcing

2. Standard Relay, Wartegebot

3. Fit und Schlemminteresse

4. Roman Keycard Assfrage

5. 1 oder 4 von 5 Schliisselkarten
6 & von Nord
Ausspiel: v 4

Board 6 A32
Teiler Ost v A642
O-W in Gefahr ¢ 843
% 10943
aDB1084 N A AK76
vKDB W6 v387
¢B S ¢ KD1075
&« KDB7 & A2
. A95
v 10953
.18 ea962
865
West Nord Ost Stid
1e Pass
14 Pass 34 Pass
4 SA! Pass 5 &2 Pass
Sa Pass Pass Pass

1. Roman Keycard Blackwood Assfrage
2. 0 oder 3 von 5 Schliisselkarten

S & von West
Ausspiel: ¥ A

Schlemmversuch abgebrochen, da 2 Schliisselkarte
fehlen.

Board 7 AaB7643
Teiler Stid v AS
Alle in Gefahr ¢D
& AKD96
A 98 N aD
v K W vyDB10863
¢ 9876542 S ¢ AK3
& 852 & B43
A AK1052
v9742
ALt
& 107
West Nord Ost Stid
1a
2w 44 Pass 4 SA!
Pass 5 a2 Pass 64

alle passen
1. Roman Keycard Blackwood Assfrage
2.2 oder 5 von 5§ Schliisselkarten mit
Trumpfdame, aufgrund der Uberlinge kann
die Trumpfdame mit angegeben werden
(min. 10 gemeinsame Triimpfe)

6 & von Nord
Ausspiel: ¢ A

Board 8 A 832
Teiler West v 5432
Keiner in Gefahr ¢ 52
«DB103
A AKB1065 N a D9
v Al06 W v KD7
¢ KB6 - ¢ AD10873
&8 & K4
3 A74
16 16 YBI8
5 ¢ 94
& A97652
West Nord Ost Stid
1 & Pass 2¢ Pass
34 Pass 4 ! Pass
4 SA? Pass 53 Pass
5 v4 Pass 5 SA3 Pass
64 Pass Pass Pass

1. Kontrollgebot, Schlemminteresse
2. Roman Keycard Blackwood Assfrage
3. 1 oder 4 von 5 Schliisselkarten
4. Frage nach der Trumpfdame
5. Trumpfdame und ¥ K
6 & von West
Ausspiel: & D



DBYV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 3 — RKCBW Assfrage

Roman Kevcard Blackwood-Konvention

o Assfrage 4 SA

Die Frage nach der Anzahl der Asse soll nur gestellt werden, wenn die iibrigen Bedingungen fiir einen Schlemm
erfiillt sind. Dies geschieht mit 4 SA Roman Keycard Blackwood. Die Konvention dient dazu, einen Schlemm zu
vermeiden, wenn 2 Asse (bzw. 1 Ass und Trumpfkonig) fehlen. Daher sollte die Roman Keycard Blackwood Ass-
Frage nie gestellt werden, wenn die Kontrolle in einer Farbe fehlt. Ebenso kein Roman Keycard Blackwood mit einer
Chicane, man wiisste nicht, ob ein vom Partner angesagtes Ass niitzlich ist.

Der Trumpfkonig zdhlt als enorm wichtige Karte neben den 4 Farbassen als 5.Schliisselkarte (Keycard)

Die klassischen Antworten auf Roman Keycard Blackwood sind:

5 0 oder 3 Asse

5¢ 1 oder 4 Asse

5v 2 oder S Asse ohne Trumpf-Dame
54 2 oder 5 Asse mit Trumpf-Dame

Die Antworten sind bietraumsparender als bei der urspriinglichen Blackwood-Konvention. Wenn man die
gemeinsame Stirke vorab ermittelt hat, ist es fast immer sehr leicht zu bestimmen, ob der Partner 0 oder 3
Schliisselkarten hat (entsprechend bei 1 oder 4 bzw. 2 oder 5).

e Folgereizung nach Beantwortungen
1.)5v/54  als Trumpffarbe bedeutet immer Abschluss.

2.) Nach der Antwort S&/5¢ ist der Besitz der Trumpfdame noch ungeklart.

Das néchste Gebot (unter Auslassung der Trumpffarbe!) ist die Frage nach der Trumpfdame (Antwortméglichkeiten:
néchstes Gebot — keine Trumpfdame, iibernédchstes Gebot — Trumpfdame). Danach kann analog 4.) rollend nach den
Konigen gefragt werden.

3.) Nach der Antwort 5&/5¢ ist der Besitz der Trumpfdame noch ungeklirt.
Das iibernédchste Gebot (unter Auslassung der Trumpffarbe!) ist die Frage nach den Konigen wie 4.). Die
Trumpfdame ist uninteressant, da der Fragende sie selbst hat.

4.) nach der Antwort Sv/54 ist die Trumpfdame geklart. Das nichste Gebot (unter Auslassung der Trumpffarbe!)
fragt nach der Anzahl der Konige. Antworten sind 1. Stufe 0 Konige, 2. Stufe 1 Konig, 3. Stufe 2 Konige, 4. Stufe 3
Kénige.

o Weitere Schlemmkonventionen
1.) 5v/5a direkte Frage nach der Trumpfqualitét

2.) Exlusion Keycard Blackwood

Chicane-Assfrage (Voidwood) mit Chicane in der fragende Farbe. Das Ass in der Farbe ist unbekannt und z&hlt nicht
mit.

3.) Josephine

5SA bei Groflschlemminteresse, fragt nach Anzahl der Topfiguren in Trumpf
Antworten:

6%  keine Topfigur
64 1 Topfigur

6v 2 Topfiguren
6a 3 Topfiguren

4.) DOPI ROPI
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Wenn der Gegner nach der Assfrage zwischenreizt, dann ist die Beantwortung nicht mehr méglich. Dann bedeutet
DOPI = Double — 0 — Pass — I

X 0 oder 3 Asse
pass 1 oder 4 Asse
néchstes Gebot 2 oder 5 Asse ohne Trumpf-Dame

iibernichstes Gebot 2 oder 5 Asse mit Trumpf-Dame
Kontriert der Gegner auf 4 SA, dann gilt ROPI = Redouble — 0 — Pass — I

XX 0 oder 3 Asse

pass 1 oder 4 Asse

néichstes Gebot 2 oder 5 Asse ohne Trumpf-Dame
iibernédchstes Gebot 2 oder 5 Asse mit Trumpf-Dame

e Beispiele

A Al108 aK76542

v AKB vo6

¢KD96 ¢ 8

& A98 «KDB73

2SA (20-21 FL) 3w (Transfer auf #)

34 (Transfer ausgefiihrt) 44 (Kontrolle mit Schlemminteresse)
4SA (RKCB) 54 (1 oder 4 Keycards: 4K)

5w (Frage nach der Trumpfdame) 54 (keine Trumpfdame)
Pass (Abschluss)

aKB872 aADIO
vK4 vA1062
¢ A ¢D64
«ADBI107 &K32
1SA (15-17 FL)

2v* (Transfer auf A) 24 (Transfer ausgefiihrt)
3% (2. Farbe)) 3 & (Fitbestitigung)
44 (Kontrolle, Schlemminteresse) 4v (Kontrolle, verneint Kontrolle in ¢)
4SA (RKCB) 54 (2 oder 5 Keycards mit Trumpfdame)
5SA (Konigsfrage, GroBschlemm- 64 (1 Konig = &K, ¢K nicht mdglich)
interesse)

7 SA

W zéhlt 13 sichere Stiche (54 + 2% + 1¢ + 5&), O muss #-Ko6nig haben, da er mit 4¥ eine ¢-Kontrolle verneint
hat.
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Lektion 3 — RKCBW Assfrage

Roman Kevycard Blackwood-Konvention - modifiziert

e Assfrage 4 SA

Die Frage nach der Anzahl der Asse soll nur gestellt werden, wenn die iibrigen Bedingungen fiir einen Schlemm
erfiillt sind. Dies geschieht mit 4SA Roman Keycard Blackwood. Die Konvention dient dazu, einen Schlemm zu
vermeiden, wenn 2 Asse (bzw. 1 Ass und Trumpfkonig) fehlen. Daher sollte die Roman Keycard Blackwood Ass-
Frage nie gestellt werden, wenn die Kontrolle in einer Farbe fehlt. Ebenso kein Roman Keycard Blackwood mit einer
Chicane; man wiisste nicht, ob ein vom Partner angesagtes Ass niitzlich ist.

Der Trumpfkonig z&hlt als enorm wichtige Karte neben den 4 Farbassen als 5.Schliisselkarte (Keycard)

Die modifizierten Antworten auf Roman Keycard Blackwood sind:

S& 1 oder 4 Asse
5S¢ 0 oder 3 Asse

S¥ 2 oder 5 Asse ohne Trumpf-Dame
S& 2 oder 5 Asse mit Trumpf-Dame

Die Idee der Vertauschung der Gebote 5& und 5¢ ist, dass bei 1 (oder 4) Schliisselkarten noch Platz ist, nach der
Trumpfdame zu fragen. Das ist insbesondere bei ¥—Fit gut. Bei 0 Schliisselkarten eriibrigt sich fast immer eine
weitere Frage und man muss nicht Platz sparen.
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Lektion 3 - RKCBW — Aufgaben

Arbeitsblatt Assfrage

Was reizen Sie jetzt mit dem Siidblatt ?

Siid Reizung Gebot fiir Siid ???
1) N 0 e
AK 1054 24% - 2e*  — O
YAT765 24 - 3a* e O5v
¢ K5 4SA -~ 999 Y
»863

2) N g s W
aDB952 Dan D% .. Hs&
vK632 24 = Ge¥ = o
o3 4SA -~ 9299 L 5Se
+KD4 L5
3) N 0 gy

ADB3 24t —  2e* . D3
wA953 24 Ia* .. Bb5e
¢ A854 4SA - 9299 OS5
%72 O5a
4) N S w

) 2* e 26% s L5
vA9863 2w Jy* . DO5e
¢D642 4SA 299 L 5v
2K542 <l O
5.) N O g
AAT 2 24% S ok
vAB109 2v Jp* . O5e
¢876 4SA 999 L5
2K652 L 5a
6.) NG S W

AKD3 28¥ -  Dge o Lo
v87653 2v — gyt = L6
¢ K842 4SA - 999 L 5Sv
| O5a
) N 0 S W
AAG42 % =w  Oge = o8
vARg2 2v e 3e* — L8
¢94 4SA - 277 Loe
»A987 Li5a
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Siid

12)
AaK1054
YA765
¢KS5S
*863
2.)
aDB952
vKo632
¢ 8
&*KD4
3)
aDB3
vA9S53
¢ A854
72

4.)

o
vA9863
¢D642
K542
5.)

aA7
vAB109
¢876
*K652

6.)
AKD3
v87653
¢ K842
%4

7)
AAG42
vAS82
¢94
£A987

DBYV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 3 — RKCBW — Losungen zu den Aufgaben

Arbeitsblatt Assfrage Losungen

Was reizen Sie jetzt mit dem Siidblatt?

2&*
24
4SA

2%
24
4SA

2a*
24
4SA

2
2y
4SA

28*
2v
4SA

2 *
2v
4SA

2&*
2%
4SA

Reizung

(6]

S
26%*
3a*
?7??

S
26%
Ja*
o 4

26%
3a*
22?2

2%
Je*
222

26%
Je*
22?

2%
Je*
222

2%
Je*
222

Gebot fiir Sid ???

O5«

O5e

XI Sv 2 oder 5 Asse ohne
O 54 Trumpfdame

O5&
XI5¢ 0 oder 3 Asse
O5e
O5a

OS5«

O5e

O 5% 2 oder 5 Asse mit
Xl 54 Trumpfdame

Xl 5& 1 oder 4 Asse
O5e¢
OSe
O5a

OS5«

O5e

XI5 2 oder 5 Asse ohne
O5a Trumpfdame

O5a
XI5¢ 0 oder 3 Asse
O5e
O5a

O5s
5¢ 0oder 3 Asse
O5e
O5a
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DBYV Onlineunterricht Schlemmreizung - Lektion 3 - RKCBW

Board 1 A K876 Board 2 AaD6432
Teiler Nord vy AD873 Teiler Ost v2
Keiner in Gefahr * A6 N-S in Gefahr ¢+ 10654
& AD 764
aDB N AS542 4 KB N a875
vB52 wWoo v64 v ADB87 Wb vK95
¢ 10982 S ¢+ D743 ¢ KB82 s ¢ A
% K963 % B872 « DB & AK9852
B A A1093 5 aA109
& vyK109 T v 10643
1 ¢ KB5S 6 ¢ D973
& 1054 % 103
West Nord Ost Stid West Nord Ost Siid
lv Pass v 1% Pass
Pass 34l Pass 4 62 lv Pass 2% Pass
Pass 4 SA3 Pass 5wt 2! Pass 3 w2 Pass
Pass 6% alle passen 343 Pass 4 &4 Pass
4 SA5 Pass 56 Pass
1. Kontrollgebot, Schlemminteresse in ¥, 6v alle passen
Kontrolle in & * Sofortauskunft
2. Kontrolle in ¢, keine Kontrolle in & 1. neue Unterfarbe forcing, ab 11 FL, Ser ¥
3. Roman Keycard Blackwood Assfrage 2. v-Anschluss und Maximum
4. 2 oder 5 von 5 Schliisselkarten ohne 3. Kontrollgebot in &, Schlemminteresse
Trumpfdame 4. Kontrolle in &
6 ¥ von Siid 5. Roman Keycard Blackwood Assfrage
Ausspiel: ¢ 4 6. 0 oder 3 von 5 Schliisselkarten
Board 3 A AB876 Board 4 aD32
Teiler Siid v AK7 Teiler West v 984
O-W in Gefahr ¢ A932 Alle in Gefahr ¢K108754
K9 &5
4 B10 N A542 A 1097 N A AKB4
vD86 WO v954 vy AKD106 Wooo vB53
¢ 105 s ¢ KB8764 ¢ A6 S ¢ —
&« D107652 ® 4 K93 & AB8762
1 aKD93 . a4 865
5 4 vB1032 16 14 v72
13 D 5 ¢ DB932
& AB83 D104
West Nord Ost Stid
West Nord Ost Stid lv Pass 2% Pass
1" 2SA Pass 3¢ Pass
Pass 1a Pass 24 4 ! Pass 4 ¢2 Pass
Pass 3 ¢! Pass 44 4 SA3 Pass 5wt Pass
Pass 4 SA? Pass 543 6v alle passen
Pass 6a alle passen 1. Kontrollgebot in &,Schlemminteresse, ket
1. Versuchsgebot, Einladung zu 4 & mit Kontrolle in #
Verlierern in ¢ 2. Kontrollein ¢ und #, ansonsten 4 ¥
2. Roman Keycard Blackwood Assfrage Abschlussgebot
3. 2 oder S von 5 Schliisselkarten mit 3. Roman Keycard Blackwood Assfrage
Trumpfdame 4.2 oder 5 von 5 Schliisselkarten ohne
6 & von Nord Trumpfdame

Ausspiel: ¢ 10




DBYV Onlineunterricht Schlemmreizung - Lektion 3 - RKCBW

Board 5 a —
Teiler Nord vAB62
N-S in Gefahr ¢ AK752
«D1072
A AD9864 A 1032
v — v 10984
+ 1096 L . M D3
& K965 & B843
i aKB75
9 3 vKD753
14 ¢ B43
& A
West Nord Ost Stid
1e° Pass lv
2 4l 3w Pass 3 a2
Pass 4¢3 Pass 4 SA*
Pass 595 Pass 6w
1. Weak Two, 6er Lange, 5-10 F
2. Kontrollgebot, Schlemminteresse
3. Kontrolle in ¢, keine Kontrolle in &
4. Roman Keycard Blackwood Assfrage
5.2 oder 5 von 5 Schliisselkarten ohne
Trumpfdame
6 v von Siid

Ausspiel: ¢ 10

Board 6 a 10
Teiler Ost v982
O-W in Gefahr ¢ AB862
%9764
AaKD872 N A AS54
vKB7 w ol AD43
¢ 4 s ¢ K73
& ADI103 & K85
. AB963
v 1065
$,® D195
& B2
West Nord Ost Stid
1 SA Pass
2 el Pass 2 a2 Pass
3& Pass 34 Pass
4 SA3 Pass 5 v Pass
64 alle passen
1. Transfer auf &
2. Transfer ausgefiihrt
3. Roman Keycard Blackwood Assfrage
4. 2 oder 5 von 5 Schliisselkarten ohne
Trumpfdame
6 & von Ost

Ausspiel: ¢ 10

Board 7 A B2
Teiler Siid vyD62
Alle in Gefahr ¢ KDB102
& KD3
a 10 N 6983
vyB109843 W 0 v 7
¢ 987 S ¢ A43
& 1042 & AB9
” A AKD7654
19 v AKS5
" ¢ 65
& 7
West Nord Ost
Pass 2 ¢2 Pass
Pass 4 &4 Pass
Pass 4 SAS® Pass
Pass 548 alle passen

1. beliebiges Semiforcing
2. Standard Relay, Wartegebot

3. gute 7er Farbe, legt die Trumpffarbe fest

865

Stid
2 &!
343
4¢3
57

4. Kontrolle in &, Schlemminteresse

5. Kontrolle in ¥, keine Kontrolle in ¢, da das

Gebot 4 ¢ ausgelassen wurde

6. Roman Keycard Blackwood Assfrage

7.0 oder 3 von 5 Schliisselkarten

R. AhschlnBBeehnt. da 2. Schliisselkarten fehlen

Board 8 o 103
Teiler Siid vyB983
Keiner in Gefahr ¢ AB32
% 943
A AKD9876 aB42
vyK76 vy AD42
¢D5 i . M s K10
& A & KDBS5
. a5
v 105
1% +98764
% 108762
West Nord Ost Stid
2 &!
Pass 2 ¢2 Pass 3 a3
Pass 4 &4 Pass 4 5
Pass 4 SA® Pass 5e7
Pass 598 Pass 5SA®
Pass 6 alle passen

3. gute 7er Farbe, legt die Trumpffarbe fest

4. Kontrolle in &

5. Kontrolle in ¥, keine Kontrolle in ¢

6. Roman Keycard Assfrage, da ¢ -Kontrolle
vorhanden ist

7. 0 oder 3 von 5 Schliisselkarten

8. Frage nach der Trumpfdame

9 Trimnfdame vorhanden



DBYV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 4 — Kontrollgebote

Schlemmreizung in Farbe Kontrollgebote

e Fiir einen erfolgreichen Schlemm (12 oder 13 Stiche) miissen 3 Anforderungen erfiillt sein:
e 1.) Punktstirke (Kleinschlemm min. 33 FV, Grofschlemm min. 37 FV)
e 2.) Kontrollen in allen Farben
e 3.) Mindestens 4 von 5 Schliisselkarten
Kartenkombination Bezeichnung Art der Kontrolle Rundenkontrolle
A76 Figurenkontrolle Erstrundenkontrolle (aktiv)
K87 Figurenkontrolle Zweitrundenkontrolle (passiv)
7 Singleton Schnappkontrolle Zweitrundenkontrolle (passiv)
K Singleton Schnappkontrolle Zweitrundenkontrolle (passiv)
- Chicane Schnappkontrolle Erstrundenkontrolle (aktiv)

Eine Kontrollgebot ist eine Ansage, die den Besitz einer Kontrolle anzeigt.
Eine Ansage ist ein Kontrollgebot, wenn ein Fit feststeht und die Ansage einer neuen Farbe zwingend ins
Vollspiel flihrt oder die Vollspielstufe iiberschreitet.

Wenn die natiirliche Ansage einer Farbe im Ablauf der Bietfolge unlogisch erscheint, handelt es sich ebenfalls
um ein Kontrollgebot.

Die Trumpffarbe kann dabei auch indirekt festgelegt werden.

Kontrollen werden sparsam gereizt ohne Beriicksichtigung ihrer Art. Das Auslassen einer Farbe verneint eine
Kontrolle.

Wenn der Partner das erste Kontrollgebot abgibt, ist es in aller Regel nicht gestattet, eine eigene Kontrolle zu
verschweigen, auch wenn Ihnen Ihr Blatt nicht gefillt.

Mit Kontrollgeboten wird sofort aufgehdrt, wenn klar ist, dass eine Farbe nicht abgedeckt werden kann.

Das nennen der Trumpffarbe ist keine Kontrolle, sondern zeigt, dass man nichts mehr zu Kontrollen zu
melden hat.

Beispiele
Reizung von Kontrollgeboten
lv--3v--
3a
la--34--
dee
la--4a--
S5
1a--3a--
4¢
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Nord (Teiler)

1.)
AaADBI1054
vAK®6

¢ K5

«D6

2)
AaADB952
v AK6

¢ D8
K4

3)

AaB3
vyvADB953

¢ ADS

& AK

4.)

A54
vADB10863
¢ AD

& AK

5))
s AK
vADB9876
76
#KD

6.)
AADB8732
v8?2
¢ AK
% AD

7))
A AK
vADB9642
¢94
&% AD

DBYV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 4 — Kontrollgebote — Aufgaben

Arbeitsblatt Kontrollgebot

Was reizen Sie jetzt mit dem Nordblatt?

N
2a*

24
{48

28*

24
?2?

2a%*

2v
227

2&*

Je*
77

2a*

Je*
20?2

2a*

3a*
272

2a*

3y
7?

Reizung

S
2%
3a*

S
2¢%
3a%*

2%
Je*

26%
4

2%
4¢

2¢%

4a*

2%
4a*

Gebot fiir Nord ???

O4a
O4de
O4e
O4a
O 4SA

04

O4e
O4e
O4a
0 4SA
O3a
O4a
O4e
O4e
0 4SA

O Pass
O4e
O4e
O4a
0 4SA

[ Pass
O4e
O4a
O 4SA
O5e

O4e
O4e
O4a
O 4SA
O5a

O4e
O4e
O4a
O 4SA
O5e
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Nord (Teiler)

1)
AADBI1054
vAK6

¢ K5

+D6

2))
aADB952
vAK©®6

¢ D8

K4

3)

AaB3
vADB9S53

¢ ADS

& AK

4.)

A54
vADB10863
¢ AD

& AK

5)

a4 AK
vyvADB9876
¢76

«KD

6.)
AaADB8732
v 382

¢ AK

&AD

7.)
A AK
vADB9642
¢94
% AD

DBYV Onlineunterricht 2020 — Schlemmreizung
Lektion 4 — Kontrollgebote — Losungen zu den Aufgaben

Losungen Arbeitsblatt Kontrollgebot

Was reizen Sie jetzt mit dem Nordblatt?

N
28%
24

[ 41

2&*

24
I £41

28%*

2y
22?2

2a*

Je*
772

2&*

Je*
277

2a*

3a*
7?

2a*

3v
27?

Reizung

0

S
2%
3a%*

2%
3a%*

2%
3e*

2%
4&

2%
4

2%
4a*

2%
4a*

Gebot fiir Nord ???

O4s
Xl 4¢ Kontrolle in ¢,
O 4v keine Kontrolle in &

O4a

O 4SA

4% Kontrolle in &,

O 4¢ Kontrollein ¢
O4v ungeklirt und noch
O 4a erforderlich

O 4SA

O3a

Xl 4& Kontrolle in &,
O04¢ keine Kontrolle in &
O4e

O 4SA

O Pass

O4e

Xl 4v Abschlussgebot, da
OO0 4a keine Kontrolle in &
O 4SA

O Pass

O 4v Assfrage, fehlende
O 44 Kontrolle in ¢

[X] 4SA abgedeckt vom Siid
OSe

Xl 4¢ Kontrollein ¢,

O 4v Kontrolle in ¥

O 44 ungeklirt und noch
O 4SA erforderlich

O5a

O4e

O 4v Kontrolle in &

Xl 44 keine Kontrolle in ¢
O 4SA

O5e
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DBYV Onlineunterricht 2020 - Schlemmreizung - Lektion 4 - Kontrollgebote

Board 1 a AKB1076 Board 2 a4 B1097
Teiler Nord v KD8 Teiler Ost v32
Keiner in Gefahr ¢ DB N-S in Gefahr ¢ D43
A6 & 10982
a4 A93 A AKS53 N A 62
v 72 v 10964 vyB1095 W O v AKD876
¢ K52 ¢ A7643 ¢+ 8 S ¢ AKB
«KB109873 & 54 «DB76 % K5
50 " aD84
v 4
o M.® 41097652
w» A43
West Nord Ost Stid
West Nord Ost Stid 2 %! Pass
2 &l Pass 262 262 Pass 2w Pass
Pass 24 Pass 343 3¢3 Pass 4 &4 Pass
Pass 4 &4 Pass 4 v5 4 ¢3 Pass 4 SAS Pass
Pass 4 ab Pass Pass 57 Pass 6w alle passen
Pass 1. beliebiges Semiforcing
1. beliebiges Semiforcing 2. Standard Relay, Wartegebot
2. Standard Relay, Wartegebot 3. Fit und Schlemminteresse
3. Fit und Schlemminteresse 4. Kontrolle in &, keine Kontrolle in 4, da das
4. Kontrolle in &, Gebot von 3 & ausgelassen worden ist
5. Kontrolle in ¥, keine Kontrolle in ¢, da das 5. Kontrolle in ¢, impliziert Kontrolle in #, so
Gebot von 4 ¢ ausgelassen worden ist 4 v-Abschluss-Gebot
6. Abschluf3gebot, da sofort 2 Stiche verloren 6. Roman Keycard Blackwood Assfrage
gehen 7.1 oder4von S Schliisselkarten
Board 3 aDB74 Board 4 54
Teiler Siid vB942 Teiler West v 8543
O-W in Gefahr ¢ 985 Alle in Gefahr ¢ 10873
% AK * 642
aK1065 N A A932 a ADB976 N A K1082
v3 w oI 105 vyD9 w oM B7
¢73 s ¢ DB1042 ¢ AK s ¢ DB65
% 1087654 & B9 *» A87 & KD3
. a8 5 a3
3 8 v AKD876 20 12 vy AK1062
18 ¢ AK6 8 ¢ 942
D32 & B1095
West Nord Ost Stid West Nord Ost Siid
2 &! 2%l Pass 2 ¢2 Pass
Pass 262 Pass 2v 24 Pass 343 Pass
Pass 33 Pass 3 8¢ 4 &* Pass 4 &3 Pass
Pass 4 &3 Pass 4 SA® Pass® Pass
Pass 567 Pass 6v 1. beliebiges Semiforcing
Pass Pass Pass 2. Standard Relay, Wartegebot
1. beliebiges Semiforcing 3. Fit und Schlemminteresse
2. Standard Relay, Wartegebot 4. Kontrolle in &
3. Fit und Schlemminteresse 5. keine weiteren Kontrollen moglich, da
4. Kontrolle in & weder in ¢ und ¥ vorhanden
5. Kontrolle in & 6. keine weitere Reizung sinnvoll, da die
6. Roman Keycard Blackwood Assfrage, da Kontrolle in ¥ fehlt
Kontrolle in ¢ vorhanden 4 & von West

7. 1 oder 4 von 5 Schliisselkarten




DBYV Onlineunterricht 2020 - Schlemmreizung - Lektion 4 - Kontrollgebote

Board 5 a AKD9876 Board 6 A A972
Teiler Nord vK76 Teiler Ost v 963
N-S in Gefahr ¢ DS O-W in Gefahr ¢ D92
& A 974
AS N A 103 aDB6 N A 43
v 105 W o vB983 vDS52 W.oo vy AKB10874
¢ 98764 s ¢ AK32 ¢ 864 s ¢ AK
& 108762 . &% 943 & ADB3 % K6
" aB42 " A K1085
0o g YAD42 12 18
14 ¢ B10 4 ¢B10753
* KDBS5S & 10852
West Nord Ost Stid
West Nord Ost Siid 2 &l Pass
2 &l Pass 2 42 2 ¢2 Pass 3¢3 Pass
Pass 3 a3 Pass 4 &4 4 &4 Pass 4 95 Pass
Pass 4 »> Pass 4 ab Pass Pass
Pass Pass Pass
1. beliebiges Semiforcing
1. beliebiges Semiforcing 2. Standard Relay, Wartegebot
2. Standard Relay, Wartegebot 3. gute 7er Farbe, legt die Trumpffarbe fest
3. gute 7er Farbe, legt die Trumpffarbe fest 4. Kontrolle in &, keine Kontrolle in 4, da «
4. Kontrolle in & Gebot 3 a ausgelassen wurde
5. Kontrolle in ¥, keine Kontrolle in ¢ 5. Abschlussgebot, da keine #-Kontrolle
6. Abschlussgebot, da keine ¢ -Kontrolle vorhanden ist
vorhanden ist
—4 & von Nord 4 % von Ost
Board 7 aAS52 Board 8 & 10
Teiler Siid vD107 Teiler West vB109843
Alle in Gefahr ¢ A765 Keiner in Gefahr ¢ 987
%832 % 1042
A B864 N A K1093 a AKD7654 N A B2
v983 W o v — v AKS5 WG vD62
¢ B1082 s ¢ 94 ¢ 65 s ¢ KDB102
& K10 *«DB97654 &7 & KD3
- AaD7 4 A983
5 6 v AKB6542 16 14 v 7
19 ¢ KD3 9 ¢ Ad3
& A & AB9865
West Nord Ost Stid West Nord Ost Stid
2 &l 2 &l Pass 2 ¢2 Pass
Pass 242 Pass 3 ¥3 3 a3 Pass 4 &4 Pass
Pass 3 a4 Pass 4 SA3 4 935 Pass 4 SAS Pass
Pass 5 ab Pass 6% 5%’ Pass 548 Pass
Pass Pass Pass Pass Pass

1. beliebiges Semiforcing

2. Standard Relay, Wartegebot

3. gute 7er Farbe, legt die Trumpffarbe fest

4. Kontrolle in &

5. Roman Keycard Blackwood Assfrage, da alle
anderen Kontrollen vorhanden sind

6. 2 oder 5 von 5 Schliisselkarten mit
Trumpfdame

6 ¥ von Siid

1. beliebiges Semiforcing

2. Standard Relay, Wartegebot

3. gute 7er Farbe, legt die Trumpffarbe fest

4. Kontrolle in &, Schlemminteresse

5. Kontrolle in ¥, keine Kontrolle in ¢, da «
Gebot 4 ¢ ausgelassen wurde

6. Roman Keycard Blackwood Assfrage

7.0 oder 3 von 5 Schliisselkarten

8. AbschluBBgebot. da 2 Schliisselkarten fehl



